aan tafel




bewegen




b BT
'-1-#".'-_’; Vi FE A

g -3-.\_,;;,'

bijpelverhaal




-
()
=
O

RY,
C
()
C

=

0




uitenspe\en




buitenspelen







i Mg 0%

[ B

inken

-
-
C
()
C
(),
4
(),




inloop ochtend




trekken

JCIS adn




jas ophongén




kiezen




kiezen




(O
k=

| -
RY.

()
k=
9
RV,




knutselen




L) O !
s —— |




-
-
-
-
-
(),
-4
-4
(),




luizencontrole




muziek















































































